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Hlnweiae zum Maschlnensprachesplelprogramm "METEOR" 
fiir das EG2000 Colour-Genie (c) 1983 TCS 

- Laden des ProRramms: 

READY 

> SYSTEM (RETURN) 

*? METEOR (RETURN) 

Nach dem Einladen wird das Programm automatisch gestartet. 

Fiir genauere Details oder bei Problemen lesen Sie bitte das 
beiliegende Inf ormationsblatt "Laden von Bandern auf dem 
Colour Genie". 


- Programmablauf ; 

Sie starten das Spiel mit der (S)-Taste. 

In der Mitte des Bildschirms erscheint Ihr griines Raumschiff, 
Sie befinden sich in einem Meteoritenf eld - Ihre Mission ist 
es, moglichst viele der blauen Meteoriten zu zerstoren. 

Sie steuern Ihr Schiff mit folgenden Tasten: 


Schiff im Uhrzeigersinn drehen: 

Schiff gegen den Uhrzeigersinn drehen: 

Feuern: 

Beschleunigen in Schussrichtung: 

Hyperspace 

(Das Schiff verschwindet und erscheint an einer zufalligen 

anderen Position) 


( a )-Taste 
( f )-Taste 
(-•)-Taste 
(♦•)-Taste 
Leertaste 


Wenn Sie einen groBen Meteor treffen, spaltet sich dieser 

in zwei kleinere Stucke, die bei einem Treffer ebenfalls 

in zwei Telle zerfallen - Erst diese Meteore konnen dann 

endgultig durch einen Treffer zerstort werden. 

Ferner gibt es kleine Sterne, die sich langsam, aber sicher 

Ihrem Schiff nahern. 

Jede Beriihrung mit einem Meteor oder einem Stern kostet Sie 

ein Raumschiff. 

Eine weitere Gefahr fiir Ihr Schiff ist das UFO, das von 

Zeit zu Zeit erscheint und Ihr Schiff beschiesst. 

Beachten Sie, daB Sie mit Ihrem Schiff in mehr Richtungen 

schiessen und fahren konnen, als durch das Schiff angezeigt 

wird. 

Ihre Treffer werden f olgendermaBen gewertet: 


Grofler Meteor 
Mittelgrofler Meteor 
Kleiner Meteor 
Stern 
Ufo 


10 Punkte 

20 Punkte 

50 Punkte 

80 Punkte 

200 Punkte 


Bei 10000 Punkten gibt es ein Freiraumschif f . 

Die zehn besten Ergebnisse werden in einer Rekordliste 

f estgehalten . 

Ein laufendes Spiel kann durch gleichzeitiges Driicken der 
(BREAK) u. (CLEAR)-Taste abgebrochen werden. 


